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Eloszo

A, Képes illusztraciok tantermi hasznalatra a Dekiru japan nyelvkonyvhoz” anyag elkészitésének otlete
2011-ben, a Dekiru nyelvkonyv megjelenése utan fogalmazodott meg. Ez a nyelvkonyv Magyarorszagon
els6ként kozelitett a japan nyelv tanuldsdhoz komplex modon, a verbalis és nem verbalis kommunikacio
sikeressége elengedhetetlen részének a kultira megismerését tartva.

A megjelenése Ota egyre népszeriibb, mar masodik kiadast is megért nyelvkonyv hasznalatanak
tapasztalatair6l tobb tovabbképzésen, szakmai konferencidn szdmoltak be. Ezekbdl a beszamolokbol is
kideriilt, hogy a nyelvkonyv uttord jellegli megkozelitése tandri oldalrol is ) moddszerekkel vald
kisérletezést igényel. A nyelvkOnyv tovabbi tartalmi kiakndzasi lehetdségeit segiti ez az illusztraciod
gyljtemény, amelyben tobb mint 100 kép felhasznélasaval késziilt 150 illusztracio talalhatd. Ezek nem csak
az eddig hagyoméanyosan hasznalt szokincsfejlesztd kartyak: memoriakartyak, ellentét-par kartyak, bingd-
lapok hazai elterjedését segitik, de kisérletet tesznek a parbeszéd készitési, interaktiv feladatok osztalytermi
bevezetésére is. Ennek egyik eszkdze a Japanban ismert 4 koma manga miifaja, amely négy egyszert, de
szemléletes rajzban mesél el egy altalaban humoros torténetet, csattanoval a végén. A Dekiru nyelvkonyv
tematikdjara €s a bevezetett nyelvtani szerkezetek sorrendjére alapozva gondoltuk ki a torténeteket,
melyekhez a tanulok feladata a segitségként megadott szavak hasznalataval buborék-parbeszédeket irni.
Tovabbi felhasznalasi lehetdség, akar hazi feladatként is, hogy a leckékhez mellékelt tires keretekbe rajzolva,
az aktualis Can-do feladatnak megfeleld helyzet, parbeszéd kigondolasara késztessiik a tanulokat. A 4 koma
manga illusztraciok nyelvtanitasi célii hasznalata kisérleti jellegli, a visszajelzések alapjan fejleszthetok,
atalakithatok.

Szintén az interaktivitas tantermi megjelenését célozzdk a szobabelsd illusztraciok, illetve a
gyermekkorunkbdl ismert 6ltoztetds figurak, melyek segitségével a tanul6 sajat izlése szerint alakithatja ki
sajat szobgjat, figurdjat, majd err6l mesélve (irasban is) gyakorolhatja az adott téma szokincsét, a
helyhataroz6i mondatok hasznalatat. A paros munka 0sztonzésére késziiltek az information gap oldalak is.
Az egyik fél szamdéra ismeretlen informaciot a masik birtokolja, az ezekre iranyuld kérdések-valaszok
lehetdséget teremtenek a gyakorlasra.

Az illusztracidk sorrendjét a Tartalomjegyzék adja meg, a jelentés nyomdai koltségek miatt elektronikus,
letolthetd pdf formatumban. Az anyag nagy terjedelmére vald tekintettel a file-ok egy-egy fejezetet
tartalmaznak. A felhasznal6i oldal feltételezett koriilményeihez vald optimalis alkalmazkodast segiti, hogy
az illusztraciok letolthetdk szines, illetve fekete-fehér formatumban is.

Végezetiil szeretnénk koszonetet mondani a Japan-Magyar Egyiittmiikodési Forumnak, hogy
tamogatasukkal segitették az illusztracidsorozat elkészitését.
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